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leraar
De klokkenspelpartij staat genoteerd in vierde noten met vierde rusten omdat de kleuren dan leesbaarder zijn dan bij halve noten. Ze worden wel als halve noten uitgevoerd. 
In het begeleidingsboek staat een pianobegeleiding met gitaarakkoorden. 
Er staat ook een eenvoudige pianobegeleiding in, die tevens in de bundel "Eenvoudige pianobegeleidingen" staat. De gitaarbegeleiding staat in de gitaarbundel. 
In de bundels voor Bes- en Es-instrumenten staan de getransponeerde melodie en de begeleidingspartijen.

Deze partijen kunnen op (blok)fluit gespeeld worden: de eerste stem is eenvoudiger dan de tweede omwille van de lage do in de tweede stem. De 2e maat is nogal moeilijk, maar die kan vervangen worden door de noten van de "begeleidingspartij".

De beide partijen kunnen ook op staafinstrumenten gespeeld worden. Handige leerlingen kunnen beide partijen samen spelen: als ze één partij kennen hoeven ze alleen maar de terts toe te voegen. (Zie ook "begeleidingspartij", waarvan de 2e maat eenvoudiger is.

Voor klokkenspellen is er eventueel nog een afzonderlijke partij. 

Deze partijen kunnen eventueel in de plaats van de vorige twee partijen: maat 2 is eenvoudiger. Beide stemmen kunnen over verschillende leerlingen(groepen) gespreid worden; handige leerlingen kunnen tweestemmig spelen op een staafinstrument. 
Gebruik dezelfde staven als bij (1) en (2). Als je tweestemmig speelt heb je alle staven nodig van lage tot hoge do (zoals (3) ).

Boomwhackers: verdeling: do-re / mi-fa / sol-la / si-do. Elke leerling houdt zijn eigen 2 kleuren in 't oog. 

Deze partij kan door gelijk welk instrument gespeeld worden, eventueel in de plaats van de vorige partijen. Ze kan ook samen met de vorige partijen, maar ze is wel verwarrend met de vorige partijen. Daarom is ze eerder geschikt voor een gevorderde leerling die van het notenbeeld kan spelen (in plaats van uit het hoofd). 

De baspartij staat genoteerd in notenbeeld en in tabulatuur voor gitaar en voor basgitaar. 


